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Zoek het kaartje met het sterretje in het midden. Leg dat apart, schud daarna alle driehoekjes en verdeel ze onder alle spelers. 
Het driehoekje met het sterretje is het begin driehoekje. 
De oudste speler mag beginnen.
Je kijkt of je een driehoekje hebt dat je naast een driehoekje dat er al ligt kan aansluiten. Wanneer kan je aansluiten? Als de twee getallen dezelfde waarde hebben.
Kan die niet? Dan sla je een beurt over en is het aan de volgende. Probeer zo snel mogelijk al je blokjes kwijt te geraken. 
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